RUBRICA VALUTATIVA  TECNOLOGIA (TUTTE LE CLASSI)
	DIMENSIONI

Quali aspetti considero?
	CRITERI

In base a cosa valuto?
	INDICATORI

Cosa osservo?
	LIVELLO INIZIALE
4-5


	LIVELLO BASE         6
	LIVELLO 
INTERMEDIO

7/8
	LIVELLO 
AVANZATO

9/10



	VEDERE
OSSERVARE E SPERIMENTARE
	Conoscenza di base di argomenti relativi a:

-Proprietà e caratteristiche dei materiali più comuni
-Strumenti e tecniche di rappresentazione grafica (anche informatici) 
-Terminologia specifica


	-Eseguire misurazioni e rilievi grafici o fotografici sull’ambiente scolastico o sulla propria abitazione.
-Leggere e interpretare semplici disegni tecnici ricavandone informazioni qualitative e quantitative.
-Impiegare gli strumenti e le regole del disegno tecnico nella rappresentazione di oggetti o processi.


	Riesce ad eseguire parzialmente  misurazioni e rilievi grafici , legge e interpreta parzialmente semplici disegni tecnici. Non impiega adeguatamente strumenti e regole del disegno tecnico.
	Riesce ad eseguire, se guidato,  in maniera corretta misurazioni e rilievi grafici, legge e interpreta correttamente disegni tecnici, impiega adeguatamente strumenti e regole del disegno tecnico.
	Riesce ad eseguire correttamente  misurazioni e rilievi grafici, è in grado di leggere e interpretare da solo disegni tecnici ricavandone informazioni qualitative e quantitative, sa impiegare adeguatamente gli strumenti e le regole del disegno tecnico.
	Riesce ad eseguire correttamente  ed autonomamente misurazioni e rilievi grafici, è in grado di leggere e interpretare criticamente da solo disegni tecnici ricavandone informazioni qualitative e quantitative, sa impiegare adeguatamente gli strumenti e le regole del disegno tecnico.
Riesce ad effettuare e rielaborare con contributi personali collegamenti su argomenti diversi, rilevando buone capacità di analisi e di sintesi. 

	PREVEDERE

IMMAGINARE

PROGETTARE

	Conoscenza di base di argomenti relativi a:

-Proprietà e caratteristiche dei materiali più comuni

-Principi di funzionamento di macchine e apparecchi di uso comune
-Strumenti e tecniche di rappresentazione grafica(anche informatici)
-Terminologia specifica

	Effettuare stime di grandezze fisiche riferite a materiali e oggetti dell’ambiente scolastico.

Immaginare modifiche di oggetti e prodotti di uso quotidiano in relazione a nuovi bisogni o necessità.
Pianificare le 
diverse fasi per la realizzazione di un oggetto impiegando materiali di uso quotidiano.

Progettare una gita d’istruzione o la visita a una mostra usando internet per reperire e selezionare le informazioni utili


	Non riesce ad effettuare correttamente stime di grandezze fisiche, non riesce a valutare conseguenze di scelte in situazioni problematiche, non è in grado di immaginare modifiche di oggetti di uso comune in relazione a nuovi bisogni.
	Riesce ad eseguire, se guidato, stime di grandezze fisiche
Riesce a valutare, con l’aiuto del docente, conseguenze di scelte in relazione a situazioni-problema

E’ in grado di immaginare, se aiutato, modifiche su oggetti di uso quotidiano in relazione a nuovi bisogni.
	Riesce ad effettuare da solo stime di grandezze fisiche riferite a materiali e oggetti dell’ambiente scolastico.

Riesce a valutare autonomamente le conseguenze di scelte e decisioni relative a situazioni problematiche

E’ in grado di immaginare autonomamente modifiche di oggetti e prodotti di uso quotidiano in relazione a nuovi bisogni.
Riesce a pianificare le diverse fasi per la realizzazione di un oggetto impiegando materiali di uso quotidiano.

E’ in grado, se guidato,  di organizzare  una gita d’istruzione o la visita a una mostra usando internet per reperire e selezionare le informazioni utili

	Riesce ad effettuare da solo stime di grandezze fisiche riferite a materiali e oggetti dell’ambiente scolastico e casalingo.
Riesce a valutare autonomamente le conseguenze di scelte e decisioni relative a situazioni problematiche

E’ in grado di proporre soluzioni personali di  modifiche di oggetti e prodotti di uso quotidiano in relazione a nuovi bisogni.
Riesce a pianificare con criterio e in maniera sistematica le diverse fasi per la realizzazione di un oggetto impiegando materiali di uso quotidiano.

 E’ in grado di organizzare  una gita d’istruzione o la visita a una mostra usando internet per reperire e selezionare le informazioni utili.



	INTERVENIRE

TRASFORMARE e PRODURRE

	Conoscenza di base di argomenti relativi a:
-Proprietà e caratteristiche dei materiali più comuni

-Principi di funzionamento di macchine e apparecchi di uso comune
-Ecotecnologie orientate alla

sostenibilità (depurazione, differenziazione, smaltimento, trattamenti speciali, riciclaggio…)
-Strumenti e tecniche di rappresentazione grafica (anche informatici) 
-Terminologia specifica
	-Smontare e rimontare semplici oggetti, apparecchiature elettroniche o altri dispositivi comuni.
-Utilizzare  semplici  procedure  per  eseguire  prove  sperimentali  nei  vari  settori  della  tecnologia  (ad  esempio:preparazione e cottura degli alimenti)

-Rilevare e disegnare la propria abitazione o altri luoghi anche avvalendosi di software specifici.

-Costruire oggetti con materiali facilmente reperibili a partire da esigenze e bisogni concreti.


	Non è in grado di montare e smontare semplici oggetti o apparecchiature elettroniche
Non riesce a utilizzare semplici procedure per eseguire prove sperimentali nei vari campi della tecnologia

Non è in grado di rilevare e disegnare la propria abitazione o altri luoghi anche servendosi di software specifici

Non è in grado di costruire oggetti con materiali facilmente reperibili a partire da bisogni concreti.
	E’ in grado solo parzialmente di montare e smontare semplici oggetti o apparecchiature elettroniche

Riesce, se guidato, a utilizzare semplici procedure per eseguire prove sperimentali nei vari campi della tecnologia

E’  in grado di rilevare e disegnare la propria abitazione o altri luoghi anche servendosi di software specifici con l’aiuto dell’insegnante

Non sempre  è in grado di costruire oggetti con materiali facilmente reperibili a partire da bisogni concreti.
	E’ in grado di montare e smontare semplici oggetti o apparecchiature elettroniche in maniera autonoma

Riesce a utilizzare da solo semplici procedure per eseguire prove sperimentali nei vari campi della tecnologia

E’  in grado di rilevare e disegnare la propria abitazione o altri luoghi anche servendosi di software specifici senza l’aiuto dell’insegnante

E’ in grado di costruire oggetti con materiali facilmente reperibili a partire da bisogni concreti.
	E’ in grado di montare e smontare semplici oggetti o apparecchiature elettroniche in maniera spedita e
 autonoma 
Riesce a utilizzare da solo semplici procedure per eseguire prove sperimentali nei vari campi della tecnologia, apportandovi contributi personali

E’  in grado di rilevare e disegnare la propria abitazione o altri luoghi anche servendosi di software specifici senza l’aiuto dell’insegnante proponendo spunti personali ed innovativi

E’ in grado di costruire oggetti con materiali facilmente reperibili a partire da bisogni concreti suggerendo proposte originali e creative


